Блог @умные занятия с галиной


Внимание!
Данная программа составлена на основе рабочей тетради «Математический кружок. Для школьников — любителей математики. Часть 1» (автор Галина Каримова, методист, автор-разработчик программ и пособий для детей старшего дошкольного и младшего школьного возраста) и охватывает 17 тематических занятий.
Сколько часов отводить на каждое тематическое занятие – один или два? Это зависит от уровня группы. Если в кружке занимаются мотивированные и достаточно способные дети¸ то рекомендуем на каждое занятие отводить 1 час (урок). Но если кружок проводится в группе детей с разным уровнем мотивации и подготовки, то целесообразно каждую тему проходить по 2 часа, подробно анализируя каждое задание.
В МАХ-канале математического кружка выкладываются дополнительные материалы, дидактические игры, олимпиадные задания, ссылки на полезные ресурсы. - https://max.ru/join/OwB6JmRPn55SnmdtGb56Yi8O16dWdudUb1xwYCWkyYE
Рабочую тетрадь «Математический кружок. Для школьников – любителей математики. Части 1 и 2 можно приобрести на сайте УМНЫЕ ПОСОБИЯ в разделе «Внеурочная и кружковая работа» https://umnye-posobiya.ru/catalog/vneurochnaya-i-kruzhkovaya-rabota




Перед утверждением программы в школе её следует дополнить реквизитами образовательной организации, учебным годом и сведениями об авторе-составителе.























РАБОЧАЯ ПРОГРАММА
внеурочной деятельности «Математический кружок»
для обучающихся 3–4 классов
Срок реализации: 1 учебный год • Объём: 34 академических часа • 1 занятие в неделю
Организация-разработчик: __________________________________________
Составитель: _____________________________________________________
Рассмотрена на заседании МО: __________________  Протокол № ____ от ______
Утверждена: ______________________________________________________


1. Пояснительная записка
1.1. Общая характеристика программы
Программа предназначена для обучающихся 3–4 классов, проявляющих интерес к математике, логическим рассуждениям и решению нестандартных задач. Содержание выстроено по тематическому плану рабочей тетради «Математический кружок. Для школьников — любителей математики. Часть 1» (автор Галина Каримова, методист, автор-разработчик программ и пособий для детей старшего дошкольного и младшего школьного возраста) и охватывает 17 занятий: от математических разминок, геометрических задач и судоку до комбинаторики, задач «Головы и ноги», шифровок и задач на истинность утверждений.
Курс имеет практико-ориентированный и развивающий характер. На занятиях используются рабочие листы, устные задачи, рисунки и схемы, разрезание и составление фигур, палочки/счётные материалы, таблицы, головоломки, обсуждение способов решения и математические игры. В цифровой среде педагог подбирает задания по теме и возрасту, демонстрирует интерактивные модели и организует тренировку при наличии технической возможности.
1.2. Актуальность
Изучение математики в кружке расширяет опыт применения знаний за пределами типовых учебных упражнений. Нестандартные задачи учат внимательно читать условие, выделять данные и вопрос, проверять предположения, строить модели, видеть несколько вариантов решения и объяснять выводы. Геометрические головоломки и комбинаторные задания развивают пространственное воображение, системность и гибкость мышления; работа в парах и группах формирует культуру обсуждения.
1.3. Цель программы
Развитие математического мышления обучающихся 3–4 классов через решение логических, комбинаторных, геометрических и текстовых задач, формирование устойчивого интереса к математике и опыта самостоятельного поиска способов решения.
1.4. Задачи программы
формировать умение осмысленно читать условие задачи, устанавливать связи между данными и вопросом;
развивать логическое мышление, внимание, память, наблюдательность, математическую речь и умение аргументировать;
закреплять навыки анализа числовых закономерностей, перебора вариантов и систематического поиска;
формировать представления о геометрических фигурах, их частях, расположении на плоскости и изображении объёмных объектов;
учить применять рисунки, таблицы, схемы, списки и предметные модели для решения задач;
познакомить с судоку, буквенными и числовыми шифрами, азбукой Морзе, римскими числами, задачами на истинность утверждений;
развивать самостоятельность, настойчивость, способность проверять ответ и находить ошибку;
формировать навыки сотрудничества, корректного обсуждения разных решений и использования цифровых ресурсов по учебной задаче.
1.5. Ценностные ориентиры содержания
познание и интеллектуальное развитие: интерес к поиску закономерностей и объяснению математических явлений;
самостоятельность и ответственность: доведение решения до результата, проверка ответа и признание ошибки как этапа обучения;
трудолюбие и настойчивость: готовность пробовать разные способы и возвращаться к трудной задаче;
сотрудничество и уважение: внимательное отношение к чужому рассуждению, совместный поиск решения;
честность и доказательность: опора на условие, логические аргументы и проверяемые выводы;
цифровая грамотность: целевое и безопасное использование электронных образовательных материалов под руководством педагога.
1.6. Общая характеристика организации учебного процесса
Рекомендуемый режим — 1 занятие в неделю продолжительностью й академический час либо в соответствии с локальным режимом образовательной организации, всего 34 часа. Вариант на 17 часов допускается при сокращённом расписании: педагог отбирает ключевые задания каждого блока или же при подборе в группу только наиболее способных детей.
Типовая структура занятия: 1) математическая разминка и постановка вопроса; 2) актуализация способов рассуждения; 3) решение основной задачи индивидуально, в парах или группах; 4) практическая работа с фигурами, схемами, таблицами или цифровой моделью; 5) обсуждение и проверка решений; 6) рефлексия и краткое дополнительное задание.
Используются словесные, наглядные, практические и проблемно-поисковые методы; индивидуальная, парная и групповая работа; математические турниры и марафоны. Сложность заданий дифференцируется с учётом подготовки учащихся 3-го и 4-го классов. Цифровые ресурсы применяются выборочно, при наличии доступа к устройствам и сети; перед занятием педагог проверяет доступность конкретного материала.
1.7. Планируемые результаты освоения программы
Личностные результаты:
проявляет интерес к математическим задачам и готовность искать несколько способов решения;
проявляет настойчивость, аккуратность и ответственность при выполнении заданий;
уважительно обсуждает решения одноклассников и принимает обоснованную обратную связь.
Метапредметные результаты:
понимает условие, выделяет данные и вопрос, составляет план решения;
использует рисунки, схемы, таблицы, перебор вариантов и простые модели;
сравнивает способы решения, проверяет результат и объясняет ход рассуждения;
работает индивидуально и в группе, распределяет действия и представляет результат.
Предметные результаты:
решает доступные нестандартные логические и текстовые задачи;
распознаёт и преобразует плоские фигуры, подсчитывает фигуры по систематическому плану;
решает простые комбинаторные задачи перечислением вариантов и организованным перебором;
применяет схемы при решении задач «Головы и ноги» и задач на отношения между величинами;
выполняет задания на судоку, числовые и буквенные шифры, азбуку Морзе и римские числа;
анализирует простые утверждения, различает вывод, который следует из условия, и вывод, который не обоснован.
2. Содержание учебного курса
1. Математика: учимся читать и понимать прочитанное. Что такое судоку.
Содержание: Математическая разминка; анализ формулировки задачи; выделение вопроса; свойства и состав фигур; первые правила судоку.
Формируемые навыки и практические работы: Формируются навыки внимательного чтения, классификации, проверки условий. Практика: разрезание фигуры на равные части, сравнение и составление фигур, решение судоку 4×4.
2. В задаче важен вопрос. Хитрые фигуры. Узнавание фигур в фигурах. Способы разрезания фигур.
Содержание: Логические задачи на понимание ситуации; разрезание квадрата и других фигур; взаимное расположение фигур; подсчёт треугольников.
Формируемые навыки и практические работы: Формируются пространственное воображение и умение рассматривать фигуру по частям. Практика: рисунки, вырезание, наложение и составление частей.
3. Правила подсчёта треугольников в фигурах.
Содержание: Поиск одиночных и составных треугольников; систематический подсчёт фигур с общей вершиной; проверка полноты перебора.
Формируемые навыки и практические работы: Формируется алгоритм упорядоченного подсчёта без пропусков и повторов. Практика: разметка и нумерация треугольников на рисунке.
4. Турнир по судоку. Король и Королева судоку.
Содержание: Правила заполнения судоку; соблюдение ограничений строк, столбцов и блоков; стратегия последовательного поиска.
Формируемые навыки и практические работы: Формируются внимательность, логика и самоконтроль. Практика: решение заданий разного уровня, турнир и проверка ответов.
5. Алфавитные шифровки. Введение в комбинаторику. Простые комбинаторные задачи.
Содержание: Кодирование букв номерами алфавита и заменой символов; закономерности; задачи на сочетание предметов и раскраску фигур.
Формируемые навыки и практические работы: Формируются навыки выявления правила шифра и перечисления вариантов. Практика: расшифровка слов, составление таблиц вариантов.
6. Расположение фигур на плоскости. Комбинаторные задачи. 3D-рисунки. Фокусы с числами.
Содержание: Положение и взаимное расположение фигур; наборы и комбинации; условные изображения объёмных тел; действия с задуманным числом.
Формируемые навыки и практические работы: Формируются навыки моделирования, поиска закономерности и объяснения числового фокуса. Практика: рисунки по клеткам и точкам, таблицы комбинаций.
7. Вид сверху и сбоку объёмных фигур. Задачи с комбинациями чисел.
Содержание: Изображение кубических построек с разных сторон; составление двузначных чисел при заданных ограничениях; задачи на маршруты и варианты.
Формируемые навыки и практические работы: Развиваются пространственное мышление и организованный перебор. Практика: построение и зарисовка кубиков, составление списков чисел и маршрутов.
8. Марафон комбинаторных задач.
Содержание: Задачи на обмены, маршруты, пары, размещение предметов, составление чисел, пересечение групп и подсчёт возможных вариантов.
Формируемые навыки и практические работы: Формируется умение выбирать удобный способ подсчёта и не пропускать варианты. Практика: марафон задач, схемы, таблицы и списки.
9. Текстовые усложнённые комбинаторные задачи.
Содержание: Многошаговые условия; несколько последовательных выборов; варианты кодов; маршруты по направленным дорогам.
Формируемые навыки и практические работы: Формируются навыки декомпозиции задачи и последовательного учёта условий. Практика: дерево вариантов, таблица или пошаговый перебор.
10. Рисунок помогает решить задачу. Невозможная пластина. Задачи из произведений Н. Носова. Шифровки.
Содержание: Моделирование отношений между величинами рисунком; поиск неизвестных по сравнению; визуальные парадоксы; кодирование и декодирование.
Формируемые навыки и практические работы: Формируются умения переводить текст в модель и объяснять её. Практика: схемы к текстовым задачам, бумажные конструкции, расшифровка сообщений.
11. Рисунок помогает решить задачу. Неразрывные линии. Шифровки по азбуке Морзе. Математика с ножницами.
Содержание: Решение задач с помощью схем; возможность обвести фигуру одной линией без повторного прохождения; точки и тире в азбуке Морзе; разрезание и сгибание бумаги.
Формируемые навыки и практические работы: Развиваются планирование действий, пространственное мышление и кодирование информации. Практика: исследование линий, шифрование слов, бумажные модели.
12. Типовые задачи «Головы и ноги». Старинная задача про овец и куриц. Математика с ножницами. Определение времени по механическим часам.
Содержание: Задачи с двумя типами объектов и общим количеством голов/ног или колёс; чтение показаний часов; преобразование бумажного листа.
Формируемые навыки и практические работы: Формируется способ решения через предположение, подсчёт разницы и распределение лишних единиц. Практика: рисунки, таблицы, модели и чтение часов.
13. Марафон простых и не очень задач по типу «Головы и ноги».
Содержание: Усложнённые задачи о животных, транспорте, предметах с разным числом частей; восстановление состава группы по общим данным.
Формируемые навыки и практические работы: Формируются умение применять алгоритм к новым сюжетам и проверять ответ подстановкой. Практика: самостоятельное решение серии задач и взаимопроверка.
14. Верные и неверные выводы из утверждения. Решение с помощью схем. Головоломки со спичками.
Содержание: Логические связи между классами объектов; различие исходного утверждения и обратного вывода; схемы множеств; преобразование фигур из палочек.
Формируемые навыки и практические работы: Развивается умение оценивать обоснованность вывода. Практика: построение схем, обсуждение контрпримеров, перекладывание палочек.
15. Знакомство с островом рыцарей и лжецов. Простые задачи на истину и ложь. Головоломки со спичками.
Содержание: Условные персонажи, которые всегда говорят правду или всегда лгут; анализ высказываний и взаимных утверждений.
Формируемые навыки и практические работы: Формируются последовательное рассуждение и проверка гипотез. Практика: таблица возможных случаев, доказательство невозможности противоречивого варианта.
16. Задачи про рыцарей и лжецов. Римские цифры и числа от 1 до 20.
Содержание: Многошаговые задачи на правдивые и ложные высказывания; запись и чтение римских чисел в изучаемом диапазоне.
Формируемые навыки и практические работы: Развиваются логическая аргументация и умение работать с условными обозначениями. Практика: разбор утверждений, перевод чисел в римскую запись и обратно.
17. Марафон задач на истину и ложь.
Содержание: Обобщение способов анализа утверждений, проверка согласованности высказываний, задачи на рыцарей и лжецов, итоговые логические задачи.
Формируемые навыки и практические работы: Формируются самостоятельность, умение доказывать и представлять решение. Практика: командный или индивидуальный марафон, самооценка и разбор стратегий.
3. Тематическое планирование
Объём: 34 академических часа. На каждую тему отводится 2 часа. ЭОР/ЦОР указаны как рекомендуемые дополнительные инструменты; конкретные задания следует отбирать и проверять перед занятием. В авторской тетради отдельно указан МАХ-канал математического кружка с видеофрагментами, разборами и ответами.
	№ / тема
	Часы
	Краткое содержание
	Основные виды учебной деятельности
	ЭОР/ЦОР

	1. Математика: учимся читать и понимать прочитанное. Что такое судоку.
	2
	Математическая разминка; анализ формулировки задачи; выделение вопроса; свойства и состав фигур; первые правила судоку.

Практика: разрезание фигуры на равные части, сравнение и составление фигур, решение судоку 4×4.
	Слушают условие, выделяют вопрос, сравнивают фигуры, предлагают способы разрезания, решают первые судоку.
	Рабочая тетрадь; МАХ-канал кружка: https://max.ru/join/OwB6JmRPn55SnmdtGb56Yi8O16dWdudUb1xwYCWkyYE


	2. В задаче важен вопрос. Хитрые фигуры. Узнавание фигур в фигурах. Способы разрезания фигур.
	2
	Логические задачи на понимание ситуации; разрезание квадрата и других фигур; взаимное расположение фигур; подсчёт треугольников.

Практика: рисунки, вырезание, наложение и составление частей.
	Рисуют и разрезают модели, находят равные части, объясняют выбор фигуры и способ решения.
	GeoGebra (геометрические построения): https://www.geogebra.org/geometry 
 
материалы Учи.ру по логическим задачам: https://uchi.ru/


	3. Правила подсчёта треугольников в фигурах.
	2
	Поиск одиночных и составных треугольников; систематический подсчёт фигур с общей вершиной; проверка полноты перебора.

Практика: разметка и нумерация треугольников на рисунке.
	Систематизируют подсчёт, отмечают найденные треугольники, объясняют, как избежать повторов.
	GeoGebra: https://www.geogebra.org/geometry
 
 интерактивные геометрические задания Учи.ру: https://uchi.ru/


	4. Турнир по судоку. Король и Королева судоку.
	2
	Правила заполнения судоку; соблюдение ограничений строк, столбцов и блоков; стратегия последовательного поиска.

Практика: решение заданий разного уровня, турнир и проверка ответов.
	Решают судоку самостоятельно, проверяют строки/столбцы/блоки, участвуют в мини-турнире.
	Рабочая тетрадь и приложение с судоку; при наличии — интерактивные задания по поисковому запросу «судоку 4×4 для детей» на образовательной платформе, выбранной педагогом.

	5. Алфавитные шифровки. Введение в комбинаторику. Простые комбинаторные задачи.
	2
	Кодирование букв номерами алфавита и заменой символов; закономерности; задачи на сочетание предметов и раскраску фигур.

Практика: расшифровка слов, составление таблиц вариантов.
	Расшифровывают коды, устанавливают правило, перечисляют комбинации в списке или таблице.
	Учи.ру: https://uchi.ru/
ЯКласс: https://www.yaklass.ru/
 (поиск заданий на шифры и комбинаторику).

	6. Расположение фигур на плоскости. Комбинаторные задачи. 3D-рисунки. Фокусы с числами.
	2
	Положение и взаимное расположение фигур; наборы и комбинации; условные изображения объёмных тел; действия с задуманным числом.

Практика: рисунки по клеткам и точкам, таблицы комбинаций.
	Работают с рисунком на сетке, анализируют пространственные изображения, объясняют числовые преобразования.
	GeoGebra: https://www.geogebra.org/
Учи.ру: https://uchi.ru/
(геометрия, логические задачи, числовые ребусы).

	7. Вид сверху и сбоку объёмных фигур. Задачи с комбинациями чисел.
	2
	Изображение кубических построек с разных сторон; составление двузначных чисел при заданных ограничениях; задачи на маршруты и варианты.

Практика: построение и зарисовка кубиков, составление списков чисел и маршрутов.
	Строят модели из кубиков, зарисовывают вид сверху/сбоку, составляют числа с учётом ограничений.
	GeoGebra 3D: https://www.geogebra.org/3d
 Учи.ру: https://uchi.ru/
(пространственные задачи и комбинаторика).

	8. Марафон комбинаторных задач.
	2
	Задачи на обмены, маршруты, пары, размещение предметов, составление чисел, пересечение групп и подсчёт возможных вариантов.

Практика: марафон задач, схемы, таблицы и списки.
	Решают задачи по станциям, ведут организованный перебор, сверяют решения в парах.
	Учи.ру: https://uchi.ru/
ЯКласс: https://www.yaklass.ru/ (подбор дополнительных задач на перебор вариантов).

	9. Текстовые усложнённые комбинаторные задачи.
	2
	Многошаговые условия; несколько последовательных выборов; варианты кодов; маршруты по направленным дорогам.

Практика: дерево вариантов, таблица или пошаговый перебор.
	Разбивают многошаговую задачу на этапы, строят таблицу/дерево вариантов, обосновывают полноту перебора.
	Учи.ру: https://uchi.ru/ ; ЯКласс: https://www.yaklass.ru/ (текстовые и логические задачи).

	10. Рисунок помогает решить задачу. Невозможная пластина. Задачи из произведений Н. Носова. Шифровки.
	2
	Моделирование отношений между величинами рисунком; поиск неизвестных по сравнению; визуальные парадоксы; кодирование и декодирование.

Практика: схемы к текстовым задачам, бумажные конструкции, расшифровка сообщений.
	Создают схему по тексту, сопоставляют модель и условие, выполняют практическое бумажное задание.
	GeoGebra: https://www.geogebra.org/geometry ; рабочая тетрадь; МАХ-канал кружка: https://max.ru/join/OwB6JmRPn55SnmdtGb56Yi8O16dWdudUb1xwYCWkyYE


	11. Рисунок помогает решить задачу. Неразрывные линии. Шифровки по азбуке Морзе. Математика с ножницами.
	2
	Решение задач с помощью схем; возможность обвести фигуру одной линией без повторного прохождения; точки и тире в азбуке Морзе; разрезание и сгибание бумаги.

Практика: исследование линий, шифрование слов, бумажные модели.
	Обводят фигуры по правилам, кодируют и декодируют сообщения, выполняют бумажные эксперименты.
	МАХ-канал кружка: https://max.ru/join/OwB6JmRPn55SnmdtGb56Yi8O16dWdudUb1xwYCWkyYE
 ; справочные материалы по азбуке Морзе, подготовленные педагогом.

	12. Типовые задачи «Головы и ноги». Старинная задача про овец и куриц. Математика с ножницами. Определение времени по механическим часам.
	2
	Задачи с двумя типами объектов и общим количеством голов/ног или колёс; чтение показаний часов; преобразование бумажного листа.

Практика: рисунки, таблицы, модели и чтение часов.
	Строят рисунок или таблицу, моделируют типы объектов, определяют время по циферблату.
	Учи.ру: https://uchi.ru/ (логические и текстовые задачи); интерактивные часы/демонстрация часов, подготовленные педагогом.

	13. Марафон простых и не очень задач по типу «Головы и ноги».
	2
	Усложнённые задачи о животных, транспорте, предметах с разным числом частей; восстановление состава группы по общим данным.

Практика: самостоятельное решение серии задач и взаимопроверка.
	Самостоятельно решают серию задач, применяют алгоритм, проверяют ответ обратным рассуждением.
	Учи.ру: https://uchi.ru/ ; ЯКласс: https://www.yaklass.ru/ (задачи на логику и поиск неизвестных).

	14. Верные и неверные выводы из утверждения. Решение с помощью схем. Головоломки со спичками.
	2
	Логические связи между классами объектов; различие исходного утверждения и обратного вывода; схемы множеств; преобразование фигур из палочек.

Практика: построение схем, обсуждение контрпримеров, перекладывание палочек.
	Сопоставляют утверждение и вывод, строят схемы, приводят контрпример, преобразуют фигуры из палочек.
	Учи.ру: https://uchi.ru/ (логические задачи); GeoGebra: https://www.geogebra.org/geometry (схемы и фигуры).

	15. Знакомство с островом рыцарей и лжецов. Простые задачи на истину и ложь. Головоломки со спичками.
	2
	Условные персонажи, которые всегда говорят правду или всегда лгут; анализ высказываний и взаимных утверждений.

Практика: таблица возможных случаев, доказательство невозможности противоречивого варианта.
	Рассматривают варианты высказываний, проверяют гипотезы, обосновывают, кто может говорить правду или ложь.
	Учи.ру: https://uchi.ru/ ; интерактивная доска или презентация педагога для таблиц истинности.

	16. Задачи про рыцарей и лжецов. Римские цифры и числа от 1 до 20.
	2
	Многошаговые задачи на правдивые и ложные высказывания; запись и чтение римских чисел в изучаемом диапазоне.

Практика: разбор утверждений, перевод чисел в римскую запись и обратно.
	Решают логические задачи, читают и записывают римские числа, объясняют ход рассуждения.
	Ресурсы по математике на Учи.ру: https://uchi.ru/ ; справочная таблица римских чисел, подготовленная педагогом.

	17. Марафон задач на истину и ложь.
	2
	Обобщение способов анализа утверждений, проверка согласованности высказываний, задачи на рыцарей и лжецов, итоговые логические задачи.

Практика: командный или индивидуальный марафон, самооценка и разбор стратегий.
	Выполняют итоговые задания, работают индивидуально или командами, проводят самооценку и разбор решений.
	Учи.ру: https://uchi.ru/ ; ЯКласс: https://www.yaklass.ru/ ; авторская рабочая тетрадь для итогового марафона.


Итого: 34 академических часа.
4. Формы контроля и оценивания
Оценивание носит преимущественно формирующий характер. Используются наблюдение за способом рассуждения, устное объяснение, проверка рабочих листов, взаимопроверка, мини-турниры, марафоны и самооценка. При необходимости педагог фиксирует динамику по критериям: понимание условия; выбор модели/стратегии; логичность объяснения; самостоятельность; проверка результата. Балльное оценивание не является обязательным.
5. Материально-техническое обеспечение
рабочая тетрадь и распечатанные рабочие листы;
бумага, ножницы, линейки, карандаши, цветные карандаши, счётные палочки или спички для безопасного учебного моделирования;
карточки с числами, буквами, фигурами, таблицами и схемами;
компьютер/планшет и проектор или интерактивная доска при наличии;
доступ к выбранным ЭОР/ЦОР, предварительно проверенным педагогом.
6. Электронные образовательные ресурсы и примечания
Рекомендуемые ресурсы:
МАХ-канал математического кружка, указанный в рабочей тетради: https://max.ru/join/OwB6JmRPn55SnmdtGb56Yi8O16dWdudUb1xwYCWkyYE
 — видеофрагменты, разборы и ответы на вопросы. Также на этом канале публикуются дополнительные материалы, дидактические игры, олимпиадные задания.
Учи.ру: https://uchi.ru/ — материалы по математике, логическим и текстовым задачам; наличие конкретного задания зависит от доступного раздела и условий доступа.
ЯКласс: https://www.yaklass.ru/ — дополнительные тренировочные задания; доступность отдельных материалов может зависеть от регистрации и подписки.
GeoGebra: https://www.geogebra.org/geometry и https://www.geogebra.org/3d — интерактивные инструменты для построения и исследования плоских и пространственных фигур.
Примечание: перечень ЭОР/ЦОР — методические рекомендации составителя программы, а не перечень ресурсов, прямо названных в рабочей тетради. Перед использованием педагог проверяет доступность, возрастную уместность, содержание конкретного задания и соответствие цели занятия. При отсутствии интернета занятия проводятся по рабочим листам и заранее подготовленным материалам.
7. Методическая основа
Основной источник содержания —рабочая тетрадь «Математический кружок. Для школьников — любителей математики. Часть 1», включающая 17 занятий, тематический план и методические пояснения. В самой тетради приведён список использованных авторами материалов, в том числе: А. Г. Бураго «Дневник математического кружка: первый год занятий» (МЦНМО, 2017); А. В. Забелин, С. Ю. Сорокина «Дверца в математику. Увлекательный кружок для 3—4 классов» (МЦНМО, 2018); А. К. Звонкин «Малыши и математика. Домашний кружок для дошкольников».








Запрещается распространять данный материал в коммерческих целях! 
Распечатывайте, пользуйтесь, занимайтесь, и пусть это пособие поможет вам 
эффективно проводить занятия и достигать отличных результатов!
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https://umnye-posobiya.ru/     
МАХ канал https://max.ru/channel_um_posobia 
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Сайт для родителей и педагогов УМНЫЕ пособия. рф
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